Аннотация к рабочей программе во внеурочной деятельности «Информатика. Робототехника. Легоконструирование», 7 класс
	Нормативная база
	- Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ
- Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, утвержденный приказом - Министерства и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897;
- Письмо Минобрнауки РФ «Об организации внеурочной деятельности при введении федерального государственного образовательного стандарта общего образования от 12 мая 2011г. №03-296. 
- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 декабря 2015 года № 1577 «О внесении изменений в Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897»
- программа курса информатики для 5-7 классов Л.Л. Босовой, адаптированая к условиям внеурочной деятельности.

	Направление внеурочной деятельности
	общеинтеллектуальное


	Цель изучения курса «Информатика. Робототехника. Легоконструирование»
	овладение навыками начального технического конструирования, изучение понятий конструкций и ее основных свойствах.

	Основные задачи реализации содержания курса «Информатика. Робототехника. Легоконструирование»
	1.  Ознакомление с основными принципами архитектурного строительства; 
2. Формирование мотивации успеха и достижений, творческой самореализации на основе организации предметно-преобразующей деятельности;
3. Формирование внутреннего плана деятельности на основе поэтапной отработки предметно-преобразовательных действий;
4. Формирование умения искать и преобразовывать необходимую информацию на основе различных информационных технологий (графических текст, рисунок, схема; информационно-коммуникативных);
5. Развитие коммуникативной компетентности младших школьников на основе организации совместной продуктивной деятельности (умения работать над проектом, развитие навыков межличностного общения и коллективного творчества) 
6. Развитие индивидуальных способностей ребенка; 
7. Повышение интереса к учебным предметам посредством программы LEGO Digital Designer

	Срок реализации программы
	2018-2019 г.г.

	Место курса в учебном плане
	[bookmark: _GoBack]7 классы – 34 часа (1 час в неделю)

	Структура рабочей программы
	1.Планируемые результаты освоения изучаемого курса 
2.Содержание изучаемого курса 
3.Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на текущий учебный год.

	Календарно-тематическое планирование
	Календарно-тематическое планирование подлежит корректировке (сокращение количества часов на изучение темы, интеграция тем, перенос дат) в период карантина и актированных дней.






