1. Планируемые результаты освоения учебного предмета.
Общеучебные умения, навыки и способы деятельности
В ходе преподавания информатике в 9 классе, учащиеся продолжают овладение разнообразными способами познавательной, информационно-коммуникативной и рефлексивной деятельности, приобретают и совершенствуют опыт:
· Познавательной:
· Познание окружающего мира с помощью наблюдения, измерения, опыта, моделирования, эксперимента.
· Сравнение, сопоставление, классификация, ранжирование объектов по одному или нескольким предложенным основаниям, критериям.
· Умение различать факт, мнение, доказательство, гипотезу, аксиому.
· Творческое решение учебных и практических задач: умение мотивированно отказываться от образца, искать оригинальные решения.
· Информационно-коммуникативной:
· Создание письменных высказываний, адекватно передающих прослушанную и прочитанную информацию с заданной степенью свернутости (кратко, выборочно, полно).
· Приведение примеров, подбор аргументов, формулирование выводов.
· Составление плана, тезисов, конспекта.
· Умение перефразировать мысль.
· Выбор и использование выразительных средств языка и знаковых систем (текст, таблица, схема, аудиовизуальный ряд и др.) в соответствии с коммуникативной задачей, сферой и ситуацией общения.
· Адекватное восприятие устной речи и способность передавать содержание прослушанного текста в развернутом виде.
· Рефлексивной:
· Самостоятельная организация учебной деятельности (постанова цели, планирование, определение оптимального соотношения цели и средств).
· Оценивание своих учебных достижений, поведения, черт своей личности, своего физического и эмоционального состояния.
· Поиск и устранение причин возникших трудностей.
· Соблюдение норм поведения в окружающей среде, правил здорового образа жизни.
· Использование своих прав и выполнение своих обязанностей как гражданина, члена общества и учебного коллектива.
· Оценивание своей деятельности с точки зрения нравственных, правовых норм, эстетических ценностей.
На протяжении изучения курса информатики предполагается отработка специальных умений, навыков и способов деятельности:
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
· кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице; 
· составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования); 
· использовать логические значения, операции и выражения с ними; 
· формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин; 
· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования; 
· использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами; 
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.
а также использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:
знать/понимать:
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 
· программный принцип работы компьютера;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 
уметь:
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
· создавать информационные объекты, в том числе:
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;
· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;
· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· создавать записи в базе данных;
· создавать презентации на основе шаблонов;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 
В ходе изучения курса информатики учащиеся должны овладеть следующими ключевыми компетенциями: 
· Учебно-познавательная – (совокупность компетенций ученика в сфере самостоятельной познавательной деятельности, включающей элементы логический, методологической, общеучебной деятельности, соотнесенной с реальными познаваемыми объектами. Сюда входят знания и умения организации целеполагания, планирования, анализа, рефлексии, самооценки учебно-познавательной деятельности. В рамках данной компетенции определяются требования соответствующей функциональной грамотности ученика: умение отличать факты от домыслов. Владение измерительными навыками, использование вероятностных, статистических и иных методов познания).
· Информационная–(формируют умения самостоятельно искать, анализировать и отбирать, преобразовывать информацию, сохранять и передавать её. Данная компетенция, обеспечивает навыки деятельности ученика по отношению к информации, содержащейся в учебных предметах, а также в окружающем мире).
· Коммуникативная – (Включает знание необходимых языков, способов взаимодействия с окружающими и удаленными людьми и событиями, навыки работы в группе, владение различными социальными полями в коллективе. Ученик должен уметь представить себя, задать вопрос, вести дискуссию).
· Личностного самосовершенствования – (Ученик овладевает способами деятельности в собственных интересах, что выражается в развитии необходимых личностных качеств, культуры мышления и поведения). 

2. Содержание учебного предмета
(68 часов)
Обработка графической информации. Мультимедийные технологии (13 часов).
Растровые изображения на экране монитора. Растровые изображения на экране монитора. Палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов. 
Дискретная форма представления информации. Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять). Кодирование звуковой информации
Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Технические приемы записи звуковой и видео информации. Использование простых анимационных графических объектов
Практические работы:
1. Создание  изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: выделение, объединение. Геометрические преобразования. 
1. Ввод изображений с помощью графической панели и сканера, использование готовых графических объектов. 
1. Сканирование графических изображений.
1. Демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора.
1. Запись музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры). 
1. Обработка материала, монтаж информационного объекта.
1. Запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов). 
1. Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе.
1. Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).
1. Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстративного материала, создание текста слайда.
1. Создание изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования. 
Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов)
Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания. Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. Гипертекст. Создание закладок и ссылок.  Запись и выделение изменений. Распознавание текста.  Компьютерные словари и системы перевода текстов. Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа. 
Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Компьютерное представление текстовой информации
Практические работы:
1. Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма, «слепой» десятипальцевый метод клавиатурного письма и приемы его освоения.
1. Вставка в документ формул.
1. Перевод текста с использованием системы машинного перевода.
1. Кодирование текстовой информации. Определение числовых кодов символов и перекодировка русскоязычного текста в текстовом редакторе
1. Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.
1. Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).
1. Создание и форматирование списков.
1. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
1. Создание гипертекстового документа.
1. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.
Кодирование и обработка числовой информации (10 час)
Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции.
Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации.
Практические работы:
1. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.
1. Создание и обработка таблиц.
1. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.
1. Построение диаграмм и графиков.
1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных системах счисления с помощью программного калькулятора.
Алгоритмы и исполнители (19 часов)
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных.  Языки программирования, их классификация. Правила представления данных. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.
Практические работы:
1. Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.
1. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
1. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.
1. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.
1. Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.
1. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.
Формализация и моделирование. Хранение информации (12 часов)
Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного. Модели, управляемые компьютером. Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика.  Диаграммы, планы, карты. Таблица как средство моделирования. Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.
Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. Ввод и редактирование записей. Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения. Поиск, удаление и сортировка данных
Практические работы:
1. Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.
1. Построение генеалогического дерева семьи.
1. Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования.
1. Построение и исследование геоинформационной модели в электронных таблицах или специализированной геоинформационной системе.
1. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования.
1. Построение и исследование компьютерной модели (реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц).
1. Сортировка записей в готовой базе данных.
1. Поиск записей в готовой базе данных.
Информационные технологии в обществе (3 час)
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов. Основные этапы развития средств информационных технологий.
Практические работы:
1. Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.
1. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.
1. Защита информации от компьютерных вирусов. 
Резерв- 2 ч


[bookmark: _GoBack]Тематический план
	Название темы
	Кол-во часов 
	Количество

	
	
	практических/ лабораторных/
	контрольных работ

	Обработка графической информации. Мультимедийные технологии
	13
	2
	1

	Кодирование и обработка текстовой информации
	9
	
	

	Кодирование и обработка числовой информации
	10
	3
	1

	Алгоритмы и исполнители
	19
	3
	1

	Формализация и моделирование.
	12
	1
	

	Информационные технологии в обществе
	5
	
	

	Итого:
	68
	12
	3




Календарно-тематический план
по предмету «Информатика и ИКТ»
9 класс
(2 учебных часа в неделю)
	№ п/п
	Тема урока
	Содержание учебного материала (дидактические единицы)
	Практическая часть
	Планируемые результаты обучения (ЗУН)
	ЦОР
	Примечание
	Дата проведения урока

	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	Обработка графической информации.  Мультимедийные технологии(13 часов)

	1
	Вводный инструктаж по ТБ. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	Теория.
Дискретная форма представления информации. Формирование растрового изображения;Понятия: растр, пиксель, глубина цвета, разрешающая способность;графический режим, видеопамять.
	Практика.
Сканирование графических изображений.
	Учащиеся должны знать: 
· основные понятия графической информации.
Учащиеся должны уметь: 
· определить необходимый объем видеопамяти при разных графических режимах.
	
	
	
	

	2
	Растровые изображения на экране монитора.
	Теория. 
Понятия растровой графики.
	Практика.
Обработка материала, монтаж информационного объекта

	Учащиеся должны знать:
· понятие компьютерной графики, растра, пикселя;
· области применения компьютерной графики;
· технические средства компьютерной графики.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практического задания по образцу
	
	

	3
	Палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.
	Теория. 
Создание изображения с помощью инструментов растрового графического редактора. 
	Практика.
Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе.
.
	Учащиеся должны знать:
· предназначение графического редактора;
· основные составляющие среды графического редактора; 
· команды управления графическим редактором.
Учащиеся должны иметь представление:
о системах RGB,CMYK.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	4
	Растровая и векторная графика.
	Теория. 
Понятия растровой и векторной графики их сходства и различия. 
	Практика.
Создание  изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора.
	Учащиеся должны знать:
· понятие компьютерной графики, растра, пикселя;
· области применения компьютерной графики;
· технические средства компьютерной графики.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: создание векторного изображения по образцу
	
	

	5
	П.Р.№1 по теме: «Создание изображений в растровом графическом редакторе».
	Теория. 
Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования. 
	
	Учащиеся должны знать:
· команды управления графическим редактором
Учащиеся должны уметь: 
· открывать и закрывать файл;
· сохранять и загружать рисунки; 
· создавать изображения и производить над ними различные операции.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/bmultimedijnaya-informaciya-vidy-kompyuternoj-grafikib/vvedenie-obrabotka-multimediynoy-informatsii
	7 вид: создание рисунка в редакторе по алгоритму
	
	

	6
	Интерфейс графических редакторов.
	Теория. 
Элементы окна. Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования.
	
	Учащиеся должны знать:
· основные составляющие среды графического редактора.
Учащиеся должны уметь: 
· открывать и закрывать файл;
· сохранять и загружать рисунки; 
создавать изображения и производить над ними различные операции.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	7
	Рисунки и фотографии.
Рисование графических примитивов в растровом и векторном графическом редакторе.
	Теория. 
Конструирование графических объектов.Форматы графических файлов
	Практика.
Ввод изображений с помощью графической панели и сканера, использование готовых графических объектов. 
	Учащиеся должны умет:
· работать с рисунком;
· выбирать и настраивать инструменты редактора;
выбирать рабочие цвета.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/bmultimedijnaya-informaciya-vidy-kompyuternoj-grafikib/rabota-s-tekstom-v-redaktore-vektornoy-grafiki
	
	
	

	8
	Кодирование звуковой информации.
Редактирование изобажений.
	Теория.
Принципы вставки звука в фильм.
	Практика.
Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).
	Учащиеся должны иметь представление:
· о работе со звуковой дорожкой; 
Учащиеся должны уметь:
· вставлять в анимационный и статичный ролик, звуковые эффекты;
вставлять звуковые эффекты в определенные кадры.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	9
	Компьютерные презентации.
	Теория.
Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 
	Практика.
Демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора.

	Учащиеся должны знать / понимать:
· технологии создания слайдов и презентации 
· виды анимации. 
· назначение каждого вида, и их применение.
Учащиеся должны уметь:
настраивать анимацию объектов, слайдов.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/sredstva-i-tehnologii-predstavleniya-multimediynoy-informatsii/sozdanie-prezentatsiy
	
	
	

	1. 1
	Дизайн презентации и макеты слайдов
	Теория.
Общие операции со слайдами. Презентация в режиме сортировщика слайдов.
	Практика.
Обработка материала, монтаж информационного объекта.
	Учащиеся должны знать:
· принципы создания презентации из нескольких слайдов
Учащиеся должны уметь:
пользоваться «режимом сортировки слайдов», вставлять новые слайды в любое место презентации, удалять ненужные слайды, копировать слайды.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: создание простой презентации по шаблону
	
	

	1. 1
	П.Р. №2:
«Создание презентации с использованием готовых шаблонов»
	Теория.
Подбор иллюстративного материала, создание текста слайда
	
	Учащиеся должны знать:
· принципы создания презентации из нескольких слайдов
Учащиеся должны уметь:
создавать и вставлять объекты
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: создание презентации из нескольких слайдов на основе шаблона, применение стандартных эффектов
	
	

	
	Звуки и видеоизображения.
	Теория.
Композиция и монтаж. Технические приемы записи звуковой и видео информации.Использование простых анимационных графических объектов.
	Практика.
Запись музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры). 
	Учащиеся должны иметь представление:
· о работе со звуковой дорожкой; 
Учащиеся должны уметь:
· вставлять в анимационный и статичный ролик, звуковые эффекты;
вставлять звуковые эффекты в определенные кадры.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/bmultimedijnaya-informaciya-vidy-kompyuternoj-grafikib/tsifrovye-ustroystva-dlya-zapisi-video-i-zvuka-programmy-dlya-vosproizvedeniya-i-zapisi
	
	
	

	
	К.Р. №1 по теме: «Кодирование и обработка графической информации».
	
	
	
	
	7 вид: индивидуальные варианты работы с учетом особенностей учащихся с ОВЗ
	
	

	Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов)

	
	Создание ипростейшее редактирование документа.
	Теория Автоматизированные средства и технологии организации текста (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Текстовые редакторы и процессоры. 
	Практика.
Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов
	Учащиеся должны уметь:
· работать с разделами, выполнять операции ввода и редактирования документ.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Распознавание текста.
	Теория.
Системы оптического распознавания документов.
	Практика.
Сканирование и распознавание «Бумажного» текстового документа.
	Учащиеся должны знать:
· работу сканера;
Учащиеся должны уметь:
сканировать текстовый документ
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	
	

	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текста.
	Теория. 
Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа.
	Практика.
Перевод текста с использованием системы машинного перевода.
	Учащиеся должны знать:
· приёмы проверки правописания;
Учащиеся должны уметь:
· изменять стиль оглавления; проверить орфографию и грамматику;
расставить переносы.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	
	

	
	Нумерация и ориентация страниц.
	Теория. 
Назначение, возможности, основные принципы работы в текстовых редакторах; 
размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания. 
	Практика.
Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).
	Учащиеся должны знать:
· состав объекта Документ; 
· назначение и  возможности текстовых редакторов;
· основные правила ввода текста; 
Учащиеся должны уметь:
· запускать текстовый редактор WinWord;
· вводить текст;
· установка нумерации;
сохранять файлы.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	
	

	
	Создание документов с использованием мастеров и шаблонов
	Теория. 
Назначение, возможности, основные принципы работы в текстовых редакторах: визитная карточка, доклад, реферат
	Практика.
Вставка в документ формул.
	Учащиеся должны знать:
· основные правила редактирования текста; 
Учащиеся должны уметь:
· запускать текстовый редактор WinWord;
· вводить и редактировать текст;
сохранять и распечатывать на принтере файлы.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу
	
	
	

	
	Параметры шрифтаи абзаца.
	Теория. 
Символ, шрифт, параметры абзац. Вставкаабзацы, заголовки.
	Практика.
Создание и форматирование списков.
	Учащиеся должны знать:
· основные приёмы набора, форматирования текста;
· понятие абзаца, основные виды абзацного форматирования;
· основные приёмы выделения блока.
Учащиеся должны уметь:
· набирать текст;
· форматировать текст по образцу;
задавать абзацные отступы и выравнивание любым способом.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	
	

	
	Текстовые объекты.
	Теория. 
Создание списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов
	Практика.
Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
	Учащиеся должны знать:
· основные приёмы набора, форматирования текста;
· понятие абзаца, основные виды абзацного форматирования;
· основные приёмы выделения блока.
Учащиеся должны уметь:
· набирать текст;
· форматировать текст по образцу;
задавать абзацные отступы и выравнивание любым способом.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, создание простых таблиц
	
	
	

	
	Гипертекст.
	Теория.
Создание закладок и ссылок.  Запись и выделение изменений.
	Практика.
Создание гипертекстового документа.
	Учащиеся должны знать:
· способы форматирования текста.
· виды списков, области их применения;
· способы формирования списков;
· способы формирования таблицы;
· способы формирования изображения.
Учащиеся должны уметь:
· создавать список требуемого типа;
· заполнять таблицу;
· изменять размер изображения;
· вставить формулу.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу,
	
	
	

	
	Компьютерное представление текстовой информации.
	Теория. 
Кодовые таблицы. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки.
	Практика.
Кодирование текстовой информации. Определение числовых кодов символов и перекодировка русскоязычного текста в текстовом редакторе
	Учащиеся должны знать/понимать:
· понятия списки;
· способы создания списков, закладок и ссылок.
Учащиеся должны уметь:
· создавать списков;
· помечать элементы указателя вручную и автоматически;
· создавать и обновлять указатель;
· создавать закладки в документе; 
· вставлять автоматическое оглавление;
· создавать гиперссылки, связанные с местом в документе или с другим документом. определять числовой код символа; 
кодировать и декодировать сообщение по кодовой таблице
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу
	
	
	

	Кодирование и обработка числовой информации (10 часов)

	
	Табличные расчеты и электронные таблицы.
	Теория.
Электронные таблицы (столбы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Табличные расчеты с использованием формул.
	
	Учащиеся должны знать:
· назначение и функции электронных таблиц, элементы электронных таблиц.
Учащиеся должны уметь:
· вводить и изменять данные в таблице, решать задачи разных типов в электронных таблицах
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/btehnologii-obrabotki-chislovoj-informaciib/kak-i-zachem-obrabatyvat-chislovuyu-informatsiyu-prilozheniya-dlya-obrabotki-tablichnyh-dannyh-osnovnye-ponyatiya
	
	
	

	
	П.Р. № 3:
«Создание и обработка таблиц».
	
	
	Учащиеся должны уметь:
· вводить и изменять данные в таблице, решать задачи разных типов в электронных таблицах
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, внесение данных в ячейки таблицы, форматирование таблицы
	
	

	
	Абсолютные и относительныессылки.
	Теория.
Типы адресации ячеек;
правила использования относительной и абсолютной адресации; 
	
	Учащиеся должны знать: 
· правила использования относительной и абсолютной адресации; 
Учащиеся должны уметь:
· правильно применять абсолютную  и относительную адресацию.
Учащиеся должны иметь представление
· о типах адресации ячеек.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Встроенные функции. 
	Теория.
Понятие функции. Вставка функции. Мастер функций. Панель формул. Имя диапазона. Функции: ЧИСЛСТОЛБ, СРЗНАЧ, МИН, МАХ, РАНГ, ПРОСМОТР, ОКРУГЛ, ОТБР, ОСТ, ВЫБОР, СЧЕТЕСЛИ.
	Практика.
Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных
	Учащиеся должны знать/понимать:
· основные категории функций табличного процессора
Учащиеся должны уметь:
· пользоваться мастером функций;
· Excel;
· способы ввода функций.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу
	
	

	
	П.Р. № 4:
«Ввод математических формул и вычисление по ним».
	
	
	Учащиеся должны знать:
· назначение и функции электронных таблиц, элементы электронных таблиц.
Учащиеся должны уметь:
· вводить и изменять данные в таблице, решать задачи разных типов в электронных таблицах
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, вычисления в таблицах с использованием формул и простых функций
	
	

	
	П.Р. № 5:
«Построение диаграмм и графиков».
	
	
	Учащиеся должны знать/понимать:
· способы редактирования диаграмм;
· виды диаграмм.
Учащиеся должны уметь:
· строить диаграмму для
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/btehnologii-obrabotki-chislovoj-informaciib/funktsii-grafiki-funktsiy-diagrammy
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, редактирование готовой диаграммы, создание простой диаграммы
	
	

	
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	Теория.
Системы счисления: позиционные и непозиционные. Основание, базис, алфавит системы счисления. Развернутый вид числа. Перевод числа в десятичную систему  счисления. 
	Практика: «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	Учащиеся должны знать:
· суть понятий основания, базиса, алфавита системы счисления;
· позиционные и непозиционные системы счисления;
Учащиеся должны уметь:
· представить число в развернутом виде в позиционной системе счисления;
· переводить числа в десятичную систему  счисления.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу
	
	

	
	П.Р. № 6: «Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления».
	
	
	Учащиеся должны уметь:
· представить число в развернутом виде в позиционной системе счисления;
· переводить числа в десятичную систему  счисления;
· основные арифметические операции
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, вычисление значения простого арифметического выражения
	
	

	
	Компьютерное представление числовой информации.
	Теория.
Представление о двоичном коде, как основе кодирования в компьютерах. Код.  Кодирование. Декодирование. Представление числовой информации в компьютере
	
	Учащиеся должны знать:
· основные свойства информации, виды и формы представления информации;
· назначение языков, кодов и роль кодирования информации;
· разнообразие двоичных кодов
· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт;
Учащиеся должны иметь представление:
· определять десятичные эквиваленты чисел, записанных в прямом, обратном и дополнительном кодах;
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	К.Р. № 2 по теме: «Кодирование и обработка числовой информации».
	
	
	Учащиеся должны знать:
· алгоритм перевода в машинных системах счисления
Учащиеся должны уметь:
· осуществлять перевод из любой позиционной системы  в двоичную;
	








	7 вид: индивидуальные варианты работы с учетом особенностей учащихся с ОВЗ
	
	

	Алгоритмы и исполнители (19 час)

	
	Алгоритм. Свойство алгоритма.
	Теория.
Способы задания алгоритмов. Свойства. Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
	
	Учащиеся должны знать: 
· способы записи алгоритмов;
· свойства алгоритма;
· что такое программа
Учащиеся должны уметь:
· выполнять готовые алгоритмы.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Способы записи алгоритма.
	Теория.
Блок- схемы алгоритма.
	
	Учащиеся должны знать: 
· алгоритмическую конструкцию линейного алгоритма
Учащиеся должны уметь:
· использовать блок-схемы для описания алгоритма.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Возможность автоматизации деятельности человека.
	Теория.
Переменная. Выполнение  алгоритмов компьютером.
	
	Учащиеся должны знать: 
· алгоритмическую конструкцию линейного алгоритма
Учащиеся должны уметь:
· выполнять готовые алгоритмы.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Исполнители алгоритмов.
	Теория.
Назначение, среда, режим работы, система команд.
Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
	
	Учащиеся должны знать:
· Основные алгоритмические конструкции языка программирования
· среду программы;
· панель инструментов;
Учащиеся должны уметь:
· запускать приложение.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Алгоритмическая структура «следование». 
	Теория.
Линейные алгоритмы Способы задания линейного алгоритма.
	
	Учащиеся должны знать: 
· способы записи алгоритмов;        
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры линейных алгоритмов;
· использовать блок-схемы для описания линейных алгоритмов;
· выполнять готовые алгоритмы.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Алгоритмическая структура «ветвление». 
	Теория.
Ветвление. 
Синтаксис оператора выбора.
Разветвляющийся алгоритм. Полная, неполная формы алгоритма. Конструкция  условного оператора.
	
	Учащиеся должны знать: 
· синтаксис оператора выбор.
· алгоритмические конструкции –ветвление.
· полная, не полная форма алгоритма
Учащиеся должны уметь:
· разрабатывать приложение с использованием оператора выбора.
· использовать блок-схемы для описания конструкций – ветвление.
· приводить примеры ветвления;
· применять ветвление при решении  задач.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Алгоритмическая структура «цикл».
	Теория.
Цикл. 
Синтаксис оператора цикла.
Конструкция  циклического оператора.
	Практика.
Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
	Учащиеся должны знать: 
· синтаксис оператора цикла.
· алгоритмические конструкции цикла.
· полная, не полная форма алгоритма
Учащиеся должны уметь:
· разрабатывать приложение с использованием цикла.
· использовать блок-схемы для описания цикла.
· приводить примеры цикла;
· применять цикл при решении  задач.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, написание программы с готовыми фрагментами (выбор нужного готового алгоритма для вставки в главную программу)
	
	

	
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
	Теория.
Вспомогательный алгоритм: понятие процедуры. 
	Практика.
Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.
	Учащиеся должны знать: 
· элемент подзадачи процедура;
· операторы
· синтаксис написания программы
Учащиеся должны уметь:
· разрабатывать приложение с использованием подзадачи.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, написание программы с готовыми фрагментами
	
	

	
	Алгоритмы работы с величинами.
	Теория.
Типы данных, ввод и вывод данных. Целый и вещественный тип данных, классификация типов по значению. 
Представление о символьном типе данных.
	
	Учащиеся должны знать:
· понятие переменной и типа данных;
· ключевые слова для определения целых, вещественных, символьного типов данных;
· основные операции, допустимые над данными того или иного типа;
Учащиеся должны уметь:
· описывать целый и вещественный типы переменных;
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Языки программирования, их классификация.
	Теория.
Компьютер–исполнитель.
Разновидности. Структура программы.
Среда программирования.
Основные приемы работы в среде. 
имена переменных и констант, ключевые слова и знаки операций.
Структура программы.

	
	Учащиеся должны знать: 
· понятие программы,
· основные команды языка;
· элементы окна редактора;
Учащиеся должны уметь:
· запускать  и работать в среде;
Учащиеся должны иметь представление
· о надёжности алгоритмов и программ.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Правила записи программы.
	Теория.
Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование.
	
	Учащиеся должны знать:
· понятия команда, оператор, программа, назначения и способы записи операторов
Учащиеся должны уметь:
· запускать программу, открывать файл, вводить информацию в окно редактора, запускать программу на выполнение, сохранять файл.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Правила представления данных.
	Алфавит языка, понятие данных, классификация данных по функциональному признаку: входные, выходные и промежуточные. Целый и вещественный тип данных. Оператор присваивания, процедуры ввода/вывода.


	
	Учащиеся должны знать: 
· понятие данных,
· алфавит языка 
· основные команды языка;
· операторы ввода - вывода информации;
· структуру программы.
Учащиеся должны уметь:
· переводить линейные алгоритмы на язык программирования;
· использовать операторы ввода и вывода
Учащиеся должны иметь представление
· о надёжности алгоритмов и программ.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	0. /
	П.Р. №7: «Разработка линейного алгоритма»
	Теория.
Математические функции.
	
	Учащиеся должны знать: 
· синтаксис написания оператора 
Учащиеся должны уметь:
· записывать разветвляющиеся алгоритмы в виде программ с помощью оператора ввода и вывода;
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, написание простой линейной программы
	
	

	
	Правила записи основных операторов:
ветвление
	Теория.
Полная, неполная формы алгоритма. 
Конструкция  условного оператора
	
	Учащиеся должны знать: 
· операторы ввода - вывода информации;
· алгоритмическую конструкцию – ветвление
· полная, не полная форма алгоритма
· синтаксис оператора IF – THEN – ELSE
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры ветвления;
· записывать разветвляющиеся алгоритмы в виде программ с помощью полной и не полной формы условного оператора;
Учащиеся должны иметь представление
· о надёжности алгоритмов и программ.
· о полной, не полной форме ветвления.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	П.Р. №8:«Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления».
	
	
	Учащиеся должны знать: 
· синтаксис написания оператора 
Учащиеся должны уметь:
· записывать разветвляющиеся алгоритмы в виде программ с помощью полной и не полной формы условного оператора;
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, написание программы с использованием одного ветвления
	
	

	
	Правила записи основных операторов:
цикла
	Теория.
Цикл «для» и «пока». Шаг изменения, начальное и конечное значение
	
	Учащиеся должны знать:
· понятия «шаг, начальное и конечное значения цикла»;
· назначение и форму записи оператора циклаFOR - NEXT. 
Учащиеся должны уметь:
· применять циклический оператор при составлении программ.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	П.Р. №9: «Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла».
	
	
	Учащиеся должны знать: 
· синтаксис написания оператора 
Учащиеся должны уметь:
· записывать разветвляющиеся алгоритмы в виде программ с помощью циклическихоператоров;
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, решение типовой задачи на использование  цикла (набор на языке программирования, определение значений на выходе из программы по заданным входным параметрам
	
	

	
	Обрабатываемые объекты.
	Теория.
Цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Строковый тип данных.
	Практика.
Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.
	Учащиеся должны знать:
· понятия строковых переменных; назначение и форму записи операторов LEN, MID$.
Учащиеся должны уметь:
· использовать операторы LEN, MID$ при решении задач со строковыми переменными.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, набор готовой программы, пошаговое выполнение готовой программы
	
	

	
	К.Р. №3 по теме: «Основы алгоритмизации и программирования».
	
	
	Учащиеся должны знать:
· алгоритмические конструкции
Учащиеся должны уметь:
· Использовать изученные команды циклического, линейного, разветвляющегося алгоритма при решении задач.
	
	7 вид: индивидуальные варианты работы с учетом особенностей учащихся с ОВЗ
	
	

	Формализация и моделирование. Хранение информации (12 часов)

	
	Формализация описания реальных объектов и процессов.
	Теория.
Модель. Моделирование, цели моделирования. Виды моделей.Примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного.
	Практика.
Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.
	Учащиеся должны знать:
· понятие модели объекта и процесса моделирования;
· основные виды и признаки классификации моделей;
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры моделей из жизни.
Учащиеся должны  иметь представление:
· об основных видах и признаках классификации моделей;
· в чем заключается познавательная роль моделирования.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/bmultimedijnaya-informaciya-vidy-kompyuternoj-grafikib/proektirovanie-i-modelirovanie-v-reshenii-uchebnyh-zadach,
https://videouroki.net/video/1-modielirovaniie-kak-mietod-poznaniia.html
	7 вид: выполнение практической работы по образцу
	
	

	
	Модели, управляемые компьютером.
	Теория.
Этапы моделирования: информационная модель, математическая модель, компьютерная модель, тестирование модели, компьютерный эксперимент, анализ результатов.
	Практика.
Построение и исследование геоинформационной модели в электронных таблицах или специализированной геоинформационной системе.
	Учащиеся должны знать: 
· типы адресации ячеек
· правила использования относительной и абсолютной адресации; 
Учащиеся должны уметь:
· правильно применять абсолютную  и относительную адресацию.
Учащиеся должны иметь представление
· о типах адресации ячеек.моделирование.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, исследование готовой модели, внесение изменений в готовую модель
	
	

	
	Виды информационных моделей.
	Теория.
Структурная модель, типы структурных моделей: табличные, иерархические, сетевые. Графы как средство реализации структурных моделей; свойства графов; виды графов: граф-дерево, двоичное дерево, блок-схема. Информационные модели на графах: модель знаний, семантические сети. Чертежи. Таблицы как средство реализации структурных моделей; структура таблицы, типытаблиц.
	Практика.
Построение генеалогического дерева семьи.
	Учащиеся должны знать: 
· понятие структурной модели;
· виды структурных моделей. 
Учащиеся должны уметь:
· составлять на графах алгоритмические модели процессов;
· структурировать данные с помощью таблиц;
· различать типы таблиц;
Учащиеся должны иметь представление:
· о типах структурных моделей;
· о видах моделей, построенных на графах;
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Двумерная и трехмерная графика.
	Теория.
Виды графики. Графические примитивы.
	Практика.
Создание схемы ичертежа в системе автоматизированного проектирования.
	Учащиеся должны знать:
· области применения компьютерной графики;
· технические средства компьютерной графики.
Учащиеся должны уметь: 
· открывать и закрывать файл;
· сохранять и загружать рисунки; 
· создавать изображения и производить над ними различные операции.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, загрузка готового чертежа, внесение изменений по инструкции, сохранение изображения
	
	

	
	Диаграммы, планы, карты.
	Теория.
Виды. Область применения.
	Практика.
Построение и исследование компьютерной модели (реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц).
	Учащиеся должны знать/понимать:
· способы редактирования диаграмм;
· виды диаграмм, планы, карты.
Учащиеся должны уметь:
· строить диаграмму
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, построение простой диаграммы в среде электронных таблиц, нахождение требуемых значений на диаграмме
	
	

	
	Таблица как средство моделирования.
	Теория.
Таблицы как средство реализации структурных моделей; структура таблицы, типы таблиц, вычислительные таблицы.
	
	Учащиеся должны знать:
· назначение и функции электронных таблиц, элементы электронных таблиц.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Кибернетическая модель управления.
	Теория.
Управление, обратная связь. Схема управления. Понятие кибернетики.
	Практика.
Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования.
	Учащиеся должны знать: 
· понятия кибернетики, управления,  алгоритма управления;
· основные процессы управления;
· схемы управления;
· системы с программным управлением.
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры к различным схемам управления.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, использование готовой программы
	
	

	
	Табличные базы данных.
	Теория.
Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.
	
	Учащиеся должны знать:
· назначение и основные возможности БД;
· виды баз данных;
· основные атрибуты баз данных;
Учащиеся должны уметь:
· структурировать информацию;
· определять типы полей и количество записей.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/tehnologii-poiska-i-hranenija-informacii-bazy-dannyh/sistemy-upravleniya-bazami-dannyh-tipy-baz-dannyh
	
	
	

	
	Ввод и редактирование записей.
	Теория. 
Алгоритм создание БД в режиме Конструктор. Создание формы для ввода данных.
	
	Учащиеся должны знать:
· основные атрибуты баз данных;
· правила создания БД в MicrosoftAccess;
Учащиеся должны уметь:
· сопределять типы полей и количество записей.
· сохранять, создавать, редактировать однотабличную БД;
· переходить из режима Конструктора в режим заполнения.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Условия поиска информации.
	Теория. 
Логические значения, операции, выражения.
	
	Учащиеся должны знать: 
· понятие запросов в БД;
· условие отбора информации;
· алгоритм создания запросов в режиме Конструктора
Учащиеся должны уметь:
· производить поиск данных с помощью простых запросов  в режиме Конструктора;
· сортировать  с помощью запросов.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/tehnologii-poiska-i-hranenija-informacii-bazy-dannyh/poisk-dannyh-s-pomoschyu-filtrov-vidy-filtrov
	
	
	

	
	Поиск, удаление и сортировка данных
	Теория. 
Быстрый поиск. Сортировка данных (быстрая, вложенная).
Ключ сортировки. Фильтр.
	Практика.
Сортировка записей в готовой базе данных.
	Учащиеся должны знать: 
· простые и сложные логические выражения;
· знать правила создания сложных запросов;
· способы поиска информации в БД;
· быстрая сортировка данных
Учащиеся должны уметь:
· производить быстрый поиск в БД;
· отбирать записи с помощью простых и сложных фильтров.
· производить поиск данных с помощью сложных запросов.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/tehnologii-poiska-i-hranenija-informacii-bazy-dannyh/sozdanie-svyazey-mezhdu-tablitsami-poisk-v-baze-dannyh-sortirovka-dannyh
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, сортировка данных по одному ключу
	
	

	
	П.Р.№10: «Поиск записей в готовой базе данных».
	








	
	Учащиеся должны знать: 
· простые и сложные логические выражения;
· знать правила и команды создания запросов на  выборку,  обновление, удаление;
Учащиеся должны уметь:
· работать в режиме конструктора;
· удалять, обновлять записи в БД;
· создавать запрос с вычисляемыми полями.
	https://interneturok.ru/lesson/informatika/9-klass/tehnologii-poiska-i-hranenija-informacii-bazy-dannyh/zaprosy-i-otchety
	7 вид: выполнение практической работы по образцу, построение простого запроса по одному ключу
	
	

	Информационные технологии в обществе (3 часа)

	
	Организация групповой работы над документом.
	Теория.
Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов.
	Практика.
Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.
	Учащиеся должны знать:
· принципы сжатия информации;
· за счёт чего происходит сжатие;
· какие файлы хорошо поддаются сжатию, а какие – нет.
Учащиеся должны уметь:
· архивировать файлы;
· управлять настройками сжатия;
· разархивировать файлы.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Этика и право при создании и использовании информации.
	Теория.
Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов.
	Практика.
Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы. Защита информации от компьютерных вирусов. 

	Учащиеся должны иметь представление:
· о компьютерном пиратстве;  об авторском праве; об аппаратном и программном способах защиты информации.
Учащиеся должны знать:
· антивирусная профилактика ПК на рабочем месте;
· общие правила по предохранению программ от заражения;
· правила работы с наиболее распространенными антивирусными программами (Aidstest, DrWeb);
что делать при обнаружении вируса. Учащиеся должны уметь:
· пользоваться антивирусными программами для проверки дисков и лечения файлов.
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Основные этапы развития средств информационных технологий.
	Теория.
Этапы моделирования на компьютере.
	
	Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу;
· приводить примеры моделей из жизни.
· создавать модели
	https://videouroki.net/video/informatika/9-class/
	
	
	

	
	Повторение по теме: «Язык программирования»
	Резерв
	
	
	
	
	
	

	
	Повторение по теме: «Язык программирования»
	Резерв
	
	
	
	
	



